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Resumo: Em contextos pés-contemporineos a cidade sofre um processo de exclusiio esirntural da meméria,
dando origem a um {endmeno de relaliva e ecelerada perda de estratura urbana ¢ de contextos sdcio-topoldgicos
e cco-topalbgicos, A cidade, a arquitectura ¢ a arle transformam-se num medium ou media 20 servigo de um
espago giobalizade de trago difuso em fungdo da teenologia da imagem digitalizada e virwal.
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Abstract: In comemporary contexis, the city is going through a process of structural exclusion of memory,
causing relative and accelerated loss of urban structure and of socio-topological and eco-topelogical contexts.
City, architecture and ast are transformed into medium or media at the service of a diffuse giobalized space, 2
function of the technology of the digitalized, viral image.
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Ao falarmos sobre os modos e formas de vida na sociedade pds-contemporinea,
fica-nos como primeira impressdo de gue esta se encontra essenctalmente dominada
pelo consumo e pelo espectdculo incessante. Tudo aquilo que acontece processa-se
obrigatoriamente na ditadura do efémero e do banal, marcado pela experiéncia da
dessacralizagio espacial e temporal da sociedade. O espago urbano ultrapassa os limi-
tes préprios de um lugar concreto, estabelecendo relagdes de ambiguidade e de com-
plexidade social na relagic entre as novas escalas de habitar o espago pos-contempo-
rineo, configuradas em funcdo da nova relagio entre o local ¢ o global, consequéncia
da utilizagiio de novas tecnologias de comunicagio (Paul Hirst & Grahame Thompson,
1998). O mundo aparece-nos como “lugar tinico”, estabelecendo uma relacio entre
“aquilo que se pode chamar transnacionaliza¢do e consciéncia global” (Waters, 1999:

* Antropdlogo. Professor de Antropologia do Espago no Curso Superior de Arquitectura da ESAP.
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37 e ss.), onde a globalizaglio aparece como referéncia & “compressdo do mundo”,
bem como 2 intensificacio da percepgio do “mundo como wm todo™, Alain Touraine,
perante os constrangimenios sociais, culturais e politicos tipicos desta sociedade pés-
-industrial, dominada por uma logica de “pensamento Unice”, ao servigco de um capi-
talismo global selvagem, defende a necessidade urgente de se reactivar e valorizar o
espaco pablico, come espago de igualdade e de solidariedade de forma a reconhecer
nos conflitos sociais uma vontade expressa de integra¢io social e cultural (Touraine,
1999 10 e ss.). Mas, qual deve ser a natureza desle espaco piblico, numa sociedade
giobal? Poderemos, considerar, o espago virtual uma nova forma de espago piiblico?
Que relagio existe emtre consciéneia global e interacglo tocal? Estamos perante a
afirmagiie do espago pablico como feadmeno global? O espago plblico tradicional
centrado em fungdo da praga, da rua, do jardim, ndo estard a sofrer um fendmeno de
compressdo espacio-temporal, em consequéncia do “mundo virtual ¢ electrénico”™?
Segundo Giddens toda a vida social € constituida por - “ intersecgdes de presen-
ca e auséncia no “escoamento” do tempo e na “transformacdo gradual” do espago”,
onde a contextualidade da vida social e das instituicdes socials se apresentam como
estruturas fundamentais para o desenrolar de toda a interacciio social entre o eu e o
outro, entre 0 individual e o colectivo. Deste modo, a integraciio social processa-se em
coatextos socials que tenharn como espago base os contextos de co-presenca. Para este
autor, as “interacedes de individuos movendo-se no temipo-espaco compoém “feixes”
{encontros out ocasides sociais, na terminclogia de Gaffman) que se reinem em esta-
¢des ou localizagdes espaco-temporais definidas, dentro de regides circunscritas (por
exemplo: casas, ruas, cidades, estados, sende o limite externo do espago terrestre a
Terra como um todo — excepto para o esporddico vigjante espacial na era acival de
alta tecnologia” {Giddens, 1989: 91 e ss.). A partir da teoria da estruturagio do espago
social de Giddens é possivel refietir sobre & natureza do espago social no contexto de
uma pds-modernidade globalizante, a qual estabelece uma relagiio de miltiplas cum-
plicidades e de complexidades entre a esfera do local e do global, Segundo este autor,
a constituigdo de locais depende da existéncia formal de um corpo, de meios de co-
municaco e da relagio que se estabelece com as propriedades do mundo circundante,
Deste mode, o conceito de local aparece-nos associado a um outro conceito, o de
acessibilidade de presenga que possibilita uma maior integragdo social e uma maior
integraciio sistémica. Os locais referem-se deste medo, a0 uso do espago, que fixam

' Este fendmeno do “mundo come lugar duice” aparece-nos representado como metdfora, nas fachadas
arquitectdnicas de miniatura no Schopping Via Catarina, cidade do Porto. As suas fachudas fazem o apelo a uma
memdria histdrica, singular e dnica, historicamente localizada em comtextos sociais e culturais proprios. especi-
ficos de uma cidade portuguesa. As imagens sedutoras da garrafa da coca-cola, emblema de uma cultura de
massas, tipica de uma seciedade ocidentalizada, hedonista e sedutora representativa de um capitalisme interna-
cional e global, estabelecem uma refagio entre o Jocal ¢ o global,
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as instituigdes a um territdrio, fornecendo de cerio modo um conjunto de cendrios da
interacglio essenciais para a definigiio de contexiualidades singulares. Esta problemd-
tica insere-se na relagio — tempo - espago — sociedade; classificando esta matéria de
grande importincia para se compreender a teoria da estruturacfo, o autor declara por
exemplo que “...o rempo ¢ wum recurso escasso para o actor individual”, pelo simples
facto de que “...a capacidade limitada dos seres humanos de participar em mais de
wna tarefa simultaneamente, conjugada ao facto de gue toda a tarefa possui wina
duracdo... o facto de gue o movimento no espage é também movimento no fempo...
dois corpos }IMHI{HIC»'S Hunca [)Odﬁ’.’ﬂ aeupar O JRESRO espaco do mesmo tempa".
(Giddens, 1989: 89-90).

Assiste-se, a uma des-temporalizacio e des-localizaclio da vida urbana provocan-
do nos actores sociais uma perda de nocdio material das condi¢oes reais de espago e
de tempo, criando desta forma um efeito de estiihago nas identidades individuais dos
grupos socials mais vulneraveis, acentuando de forma preocupante situagdes de grande
exclusio wrbana. O espago ndo ¢ um recipiente neutro, e a cidade ainda menos. A
coasirugiio do espago tem sido tarefa de homens que de forma utdpica projectam
formas e planificam redes que se estruturam em processos histdricos mais ou menos
longos em termos de vida material e cultural das cidades. Este processo estruturava-
-se inicialmente em funclo das dicotomias agressivas da diferenca e da identidade,
actualmente processa-se em fungdo das dicotomias evasivas da globalidade e da uni-
formidade. A cidade moderna e pds-moderna transforma-se num espago multidimen-
sional concebido para albergar distintas sequéncias de lugar e tempo. E essencialmente
um espago indiferente ac tempo, ao sexo e ao lugar, verdadeiro paradigma do fluido
telecomunicacional, hibrido de complexidades justapostas e de falta de referéncias
reais (Borja; Castelis, 1997}, Aqui, a indiferenca ¢ a forma mais subtil de discrimina-
¢io e a negaglio da diferenca a forma mais brutal de opressio. O espago da cidade
globai transforma-se rapidamente em “nowhere man”, na sua relagfio com uma
“nowhere land”, do espaco holistico de redes de auto-estradas de informacio
globalizantes e globalizadoras. Esta tecnologia leva-nes para o campo da telepdlis —,
uma espécie de cidade & distncia com caracteristicas préprias de uma nio-cidade.
Estamos perante um espago excessivamente privatizado, nominal e fechado. Em opo-
si¢dio a um espago global prdprie de uma terra de ninguém (“no man’s Jand”, onde se
pode imaginar o homem sem tempo, que precede ao homem sem espage. A cidade de
nenhures domina todas as outras cidades e constitiv una nova componente de
reordenacio aleatéria do espago.

Teresa del Valle na sua obra “Andamios para una nueva ciudad” caracteriza a
cidade nos seguintes termos: em primeiro lugar a cidade é um espago onde existe uma
variedade de gente, com interesses e aspiracdes distintas; segundo, ndo é exclusiva-
mente um jugar para habitar, viver ¢ morrer; ¢ por fltimo defende que a cidade €
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principalmente o lugar do quotidiano onde se vive o dia a dia em relaciio ac trabalho,
ao deio, & violéncia, ao sexo, 4 relagbes sociais, € ac amor (del Valle, 1997: 15 e ss.}.

Numa perspectiva semioldgica Abraham Moles ao reflectir sobre o Kitsch nas
sociedades pds-industriais, declara que a cidade € criada para aumentar as trocas socio-
métricas funcionais. Este autor enfatiza a dimensio artificial do ambiente urbano, a partir
da concepg¢io de que o homem se habituou a “pensar as categorias do ambiente como
derivadas tanto da Natureza como da existéneia do Outro™ (Moles, 1986: 12 ¢ ss.).

A descoberta ¢ a manipulaciio dos modernos mass media, empurrou as socieda-
des ocidentalizadas para uma ditadura hedonista da imagem, da manipulago excessiva
da informacio, do videoclip, do som {renético da electrénica, do jogo virtual, que nio
é mais do que uma prétese perversa do lidico e da interacgio social, préprias de uma
massa social que vive entre o tédio individual e o descentramento colectivo. Estamos
perante o aparecimento de uma cultura pds-moderna, que Fredric Jameson classifica
em trés pontos essenciais: o i°) preceniza que a cultura pds-moderna se transformou
num produto por direito, o i) que o mercado se converteu num substituto de si mesmo
e num produto do mercado como outre qualquer, o iii®) e dltimo declara que € o
consumo da pura mercantitizacio como processo. Este fendmeno cultural materiatiza-
-se de forma complexa na Casa de Frank Gehry em Santa Ménica, em California, que
¢ sem duvida um dos primeiros edificios emblemiticos do periodo pds-moderno, de-
terminado pelo seu contexto visual, e pela relaciic que estabelece com a fotografia
contemporinea e a propria arte da instalagdio, em surna estamos perante a totalidade da
representac@o (Fredric Jameson, 1998: 85 e ss.). Jests Martin Barbero considera que
a cidade ndo € mais um “espago ccupado” ou construido, mas € essencialmente um
“espago comunicacional”, que estabelece a ligagio entre os seus diversos territdrios e
os liga ao mundo. Afirmando que existe uma estreita relagiio enire a expansio da
cidade ¢ o crescimento/densificagiio dos meios e das redes electronicas, logo as novas
condi¢des de vida na cidade exigem a reinvengfio de novos lagos sociais e culturais,
onde sem duvida nenhuma as redes audiovisuais as podem possibilitar e mesmo
aprofundar, a partir da sua propria {6gica, possibilitando uma nova organizagio dos
espagos e dos intercimbios urbanos. Considera também que pelo facto de vivermos
numa cidade disseminada, difusa, fragmentada e como tai incompreensivel, “sdlo el
medio posibilita una experiencia-simutacro de la ciudad global: es en la television
donde 1a cdmara del helicdptero nos permite acceder a una imagem de la densidad del
trafico en las avenidas o de fa vastedad y desolacida de los barrios de invasion, es en
la televisién o en la radio donde cotidianamente conectamos con lo que en la ciudad
“en que vivimos” sucede y nos implica por mds lejos que de ello estemos: de la
masacre del Palacie de Justicia al contagio de sida en el banco de sangre de una
clinica, del accidente de trafico que tapona la via por la que debemos llegar a nuestro
trabajo, a los avatares de la politica que hacen caer los valores en la bolsa” (Martin
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Barbero, 1998: 61 e ss.). Nesta cidade de fluxos comunicativos, os processos sio mais
importantes do que as coisas, a velocidade da informagio ou da decisiio via telefone
celular ou fax a partir de um computador pessoal, a facilidade e rapidez dos pagamen-
i0$ € levantamentos de dinheiro por cartdes. produz uma alianca entre velocidades
audiovisiuais e informagdes, entre inovagio tecroldgica e hibitos de consumo (Garcia
Canclini, 1991: 49 e ss.)%

A cidade como urb ou res civitas transformou-se gradualmente na Europa, e
rapidamente no continente Americano e Asidtico em metamorfose da esfera publica
neste capitalismo avangado e globalizade. Os espagos piblicos integram-se em contex-
tos ¢ compromissos de acordo com a homogeneizaclo capitalista desde as fases
taylorista e fordista até 4 nova ordem soft do capitalismo global, A participagiie dos
actores sociais ceden lugar 3 teleparticipaciic e ao espectador passivo, electrénico,
prisioneire do sofd e da ideologia do conforto, ao servico de uma seciedade virtual e
deslocalizada das suas fungdes sociais. Onde 05 jogos a dinheiro, os jogos erdticos, e
as paisagens electronicas dominam e ditam as regras numa sociedade virtual de espaco
electronico. Sobre a problemitica do processo de mediatizagio ¢ informatizacio do
espago social, dird Virilio que gragas ao material imperceptivel do tubo catddico, as
dimensdes do espago tornam-se insepardveis da sua velocidade de transmissio. Unida-
de de lugar sem unidade de tempo, a cidade desaparece na heterogeneidade do regime
da temporalidade das 1ecnologias avangadas (Paul Virilio, 1984: 9-22). A cidade es-
taria desta forma a sofrer um processo de desurbanizacio progressiva, - o que nos
levaria a falar de pés-arquitectura, pds-urbanismo ou péds-urbanidade para designar
essa nova fase, — pela perda da unidade espacio-temporal em nome de um tempo-
-espago sintético e virtual. Em contextos dominados pelo glamour da imagem e das
sedutoras paisagens virtuais ou electronicas, o famoso arquitecto faponés Toyo Ito, no
seu livro Escritos, reflete sobre a problemitica da “paisagem arquitecténica de uma
cidade envolvida por uma pelicula de plistico transparente™, alertando para o facto de
que s¢ poderemos contemplar uma cidade, ou uma parte deia, se nos encontrarmos fora

* Cfz. Nicholas Abercrombie (1996} Television and Sociery. Cambridge. Polity Press. O autor no capitulo
4: “The Television Industry”, (pp.74-108} ao analisar o fendmeno sobre a problemdtica “Globad Television™,
considera que ¢ lugar comum no debate contemporfnes, entender que o vida das pessoas se esta a tornar cadz
ver mais giobal, € consequentemente nuais afectada por fendmenos que acontecem a grandes distancias, Demons-
trando & sua importincia para & formacfo ¢ estruturagho de uma consciéneia global. O awor considera que “The
media have plaved a major role in this process of globalization”: realga o papel da televisio come motor da
globalizagio, declurundo que “Of all the media forms, it is relevision that contributes most 1o a sense of
globalization”; bem como a sua importincia na afirmagiio de wma conscigncia civica global, ¢ na construgito de
uma audiencia global atenta wos problemas globais gque sio também locals. Para cste aator “for instance, the
television coverage of the demonstrations in Tiananmen Sgnare may have profonged the demonsirations.
constrained the behaviour of the Chinese authorities, and. via international opinion, significantty affected the
attitudes of governments throughout the world to tie Chinese regime”.
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deia, Dando o exemplo da Baia de Tokio, contemplada per si a partir de um barco.
Permitindo-lhe olhar a realidade com uma certa emogio, mas também com algum
realismo analitico, quando diz que a partir daqui “se puede entrever el terrible aspecto
de esta metrépoli, cosa que no puede hacerse cuando uno se encuentra dentro de ella:
un ntimero inconmensurable de contenedores que circulan de forma automética sobre
cintas transportadoras, monzafias de basura que se acumulan desmesuradamente, el mar
sucio y diversos barcos de transporte de diferentes tipos que van por él. Todo ello te
hace pensar mds bien en el patio trasero de una enorme cindad que en la parte de la
ciudad que mira al mar™ (Toyo [to, 2000: 113). De tat forma que considera que “los
gue vivimos em el interior de la metrépoli experimentamos todos los dias solo los
espacios falsos, con glamour; sin embargo, al venir aqui, se ve la enorme energia y los
artificios y espacios reales que sostienen la ficcidn, como si estuviéramos viendo,
desde detrds, el escenario” (2000: 113 e ss.).

Sezundo, David Harvey e alguns tedricos regulacionistas, estariamos a viver uma
“compressio do espago-tempo”, resultante de uma nova fase do capitalisimo, de acele-
ragio do tempo das trocas comerciais, daf a sua instantaneidade e descontinuidade, ou
seja, o cardcter efémero da cidade flexivel e fragmentdria. Alids, a este cardcter volatil
e soft da cidade actual, corresponderia uma economia pés-fordista, de acumulagio tam-
bém flexivel, a do capitalismo desorganizado e globalizado. Neste sentido, Georges
Teyssot proclama que a imagem da cidade aparece-nos como uma “metrépole posta em
representacio”, como uma “mise en scéne” de irracionalidades proliferantes —, arquétipo
da des-territorializagiio, da des-simbolizacio, da errincia e do delirio esquizdide.

0 “caos” transforma-se num conceito chave onde os objectos aleatérios da paisa-
gem prenunciam a cidade electrénica, onde a circulagio de imagens, com a leveza da
forma-mercadoria, abandonam de vez qualquer ligagio com ¢ mundo concreto da pro-
dugdio, estamos perante a proliferacio de signos auto-referentes, o tfio decantado mundo
do simulacro. Assiste-se, a uma mudanga, para muitos radical na experiéncia do espago
pliblice e doméstico -, onde a velocidade dos meios de locomegiio e os recursos elec-
trénicos alteraram os modos de percepgio espacio-temporal, ¢ produziram transforma-
¢Bes no limite da prépria insercio do individuo na realidade da vida piibiica e doméstica.

O espago urbano entendido como lugar de memdria e de tempo, carregado de
sentidos simbdlicos, como algo capaz de propiciar o reencontre com acentecimentos
colectivos memoriais, ¢ por si, causa préxima de modo a reactivar uma sociabilidade
perdida, dituiu-se ao longo destes dois séculos de modernizagiio das cidades temdticas
e zonificadas, menofuncionais e hiper-especializadas. No interior deste movimento
urbano pds-contemporiineo, assisie-se também & valorizaglio de um urbanismo de
miniatura, andrquico, préprio da cidade caética, plural e fragmentiria.

Estaremos perante a substituigio da ideologia do plano do Movimento Moderno
por uma outra, que se pode classificar de forma grosseira de ideologia da diversidade,
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das “Identidades locais”, em que os conflitos siio escamoteados por uma espécie de
estetizacho do heterGgeneo, encoberto pela ransformacio da superficie desencantada
(segundo a idela que Max Weber dava a esta dimensfio chave do mundo) das nossas
cidades em cendrios comandados pela légica do fascininm, ao servico do deslumbra-
mento, imanados por uma scciabilidade que hd muito tempo deixou de existir em
virtude justamente desse traco desertificante da modernizagio. O lugar urbane foi aos
poucos converlendo-se no seu oposto, o “rdo-lugar” dos espagos virtuais de uma vida
publica definitivamente transformada num repertério de representagdes simbdlicas.
TFoyo Ito ao falar sobre a cidade de Tokio declara com estupefacgiio e apreensiio de que
estamos a viver agui o nascimento de um espago totalmeate neve, como nunca tinha-
mos experimentado. E o aparecimento de grupos de edificios construidos em terreno
homogéneo e totalmente vazio, sem nenhuma relagfio com o seu genius loci. Estamos
perante o confronto de duas concepgdes de cidade e de vida na cidade; por um lado,
a cidade que se organiza em fungiio de uma “Jerarguia espacial”, que corresponde mais
ou menos, A organizagio social ordenada em fungiio dos individuos, ~ da familia, - da
comunidade local, — e do Estado. Trata-se de uma cidade que possui um sistema de
redes que se vao expandindo em circulos concéntricos ¢ que dispdem de uma ordem
estitica e estdvel. A partir da década de 80 aparece a cidade como fendmeno, isto €,
a cidade como informacio e também a cidade virtuat como acontecimento. Esta cidade
n&o possui a mesma ordem de tempo ¢ de espago estdvel como acontece na cidade
come objecto material, traia-se de uma cidade sem jerarquias, sofrende consecutivas
expansdes topoldgicas em termos de espaco e tempo (Toyo Ito, 2000: 116-117).
Contrariamente, Robert Venturi propunha uma arquitectura da comunicagiio e
nfio uma arguitectura do espago. Criticando desta maneira a obsessio dos seus coiegas
pela adopcio de solughes urbanfsticas tradicionais, como as pragas Com 0s Seus genius
loci, defendendo a generalizagiio do modelo das ruas comerciais cheias de anincios
luminosos, bem como a valorizagio de uma arquitectura impura, simbdlica, de comu-
nicaclio vigorosa e imediata que recorre-se a simbolos e sinalizagdes de facil descodi-
ficagdo. Ao contrdrio da arquitectura moderna expressiva pela forma, ele jd assumia de
modo muito explicito a transformagiic da arquitecturs em Arte de Massas, como uma
forma-mercadoria na sua dimensio apotedtica de forma-publicitdria. Mas, € com a
chamada 3* Geragiio Moderna, na qual se destacam alguns arquitectos portugueses, do
Porto, Fernando Tédvora, Siza Vieira, Eduarde Souto Moury, Jodio Camreira, que (se)
rejeita(m) o formalismo e o maneirismo do estilo internacional e, reclamam olhar
novamente em direcgiio acs monumentos, A histéria, & realidade e ac tempo, estabe-
lecem um olhar hermeneutico para com a arquitectura vernacular ¢ as formas urbanas
tradicionais. Josep Maria Montaner considera que as formas contidas e minimalistas de
grande parte da obra de Tadao Ando, Eduardo Souto Moura, Jacques Herzog/Pierre de
Meuron, Franscesco Venezia, Antonio Monestitali ou Paulo Mendes da Rocha apre-
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sentam como valor maximo sua materialidade e extrema unidade, a rentincia ao secun-
dirio para outorgar maior intensidade is ideias bdsicas, 4 presenga ¢ lextura das geo-
metrias simples, em uma arquitectura de grande qualidade, produzida somente em
circunstincias muito especificas {2001: 152-3); por outro lado, considera ainda ¢ autor
que as propostas urbanas de Rem Koothaas ou Toyo ito também recorrem as transpa-
réncias, superposicio de imagens e densidade de referéncias que os meios de expres-
sio medidticos mais vanguardistas geraram (Montaner, 20010 153).

Estamos perante uma nova versdo da vida e do viver urbano, caracterizada por
um retorno do individuo para o interior da “vida doméstica”, diante da sua televisdo,
Gnico meio de contacto com o mundo externo, acrescido evidentemente do automdvel
-, uma espécie de capsula sobre rodas dirigida por um computader, enguanio a paisa-
gem A volta se parece desenrolar como as imagens num monitor de T.V.; de um lado
a casa e do outro as steip das ruas de comércio as grandes auic-estradas onde a
velocidade se cruza com os seus out-dooss e placas ou simbolos indicatives em geral
de lugares e produtos de consumo. Entre ¢ micro-espaco da sala e o hiper-espago das
grandes auto-estradas, a diferenca seria apenas de escala, pois em ambos 0s casos nio
se trataria exactamente de lugares de estar, mas de lugares de circular. A aceleragiio
do tempo na sociedade pés-contemporinea, levou David Harvey a considerar que
vivemos num tempo e num espago comprimidos, dominades pela alia tecnologia, que
fabricou o triunfo do “efeito sobre a causa, ¢a instantaneidade scbre a profundidade
do tempo, o triunfo da superficie e da pura objectivagiio sobre a profundidade do
desejo” (Harvey, 1999: 263).

A cidade ocidental apresenta-se também em funcio de dois polos muito fortes:
o da reprodugiio e o da produgio. O primeiro tem como eixo simbdlico o espago
doméstico, ¢ segunda abarcaria todo o resto — onde € costumne encontrar-se os lugares
de maior visibilidade, de reconhecimento e prestigio. Vincular a cidade com a arte €
preenche-la de formas, de cores, de texturas que a enriquecem. Na realidade arte e
cidade complementam-se e a arte deve estar tio incorporada come estd por exemplo
o mobilidrio arbana: candeeiros, bancos, papeleiras, Mas, ndo deve ser entendida como
algo adicional ou complementar, mas enquanto simbolos, signos de um pensamento
sensorial que estd presente na percepglo de toda a cidade, enquanto comunidade de
experienciagio historica.
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